fR'C)IBOT WORLD

Programozas
kezd6knek

Kezdd el a STEAM-et Indi-vel- a gyerekek sdmdra leginkdbb

A beépitett szinérzékeldvel és szinkdrtydkkal ellitott Indi lehetdveé
teszi a gyerekek szidmdra, hogy korlitok nélkdl fejlesszék sajit kreati-
vitdsubkat.

Az Indi mely, kommunikatfv &s fantdziadds tanulist biztosit a jaté-
kon keresztiil. Alkoss sajat labirintusokat, oldj meg rejtvényeket és
irdnyftsd a meghajté kerekeket.

Kapcsolj még magasabb programozasi fokozatba, és hasznald kia
programozis irdnti rdekldés felkeltésének még szélesebb kbrd

lehetSségeit - az ingyenes Sphero Edu Jr alkalmazis segitségével.
Csatold be magad s vdgj neki az dtnak Indi-
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A szines kartydkat fehér
sralaogal lehet rigziteni.
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Me felejtsd el irdnyltani Indit
oda, ahovd mennie kell

| Rozsaszin
Fordulj 90°kal balra

Zald
Menj, men| ﬂ
gyorsabbanl

Kek Zold ‘

Fordulj 45°kal
Jjobbra

| Violet -

Unnepelj!

Sirga Kék 9

Lassits} Fordul} 80°kal jobbra.
| Red Marancs

Alljt Fordulj 45°al balra

www.robotworld.hu



Ne felejtse el a kartyakat elég kozel
tenni egymashoz, és tanulja meg, indi
hogyan mozog és dolgozik.
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Az Indi 1 méter utin magill hacsik nem
taldl al egy misik szint.
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Ha Indi lassabb, akkor k
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Nem tudja, hovd halyerza
szinkdrtyat? Haszndlja az
mardt

mutatd végén talithatd
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Indi ledll, ha &t percnél tovabb
marad irasen.

o ..
i |

g | B rmmmmm—-
Wi

v e | B 3300 Sparvenn [ror, Al Vienvie b v, Spafveds i i b d w Sy of Dpdmen ol ctel il Brben Bafu 30w e m o ol S Bon,

ndi

www.robotworld.hu





